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Generando una cuadricula

X52952_es

Escribid un programa que, dadas tripletas de naturales positivosn, m, side genere cuadriculas
de nxm cuadrados de lado side como las que se muestran en los ejemplos.

Entrada

Un ntmero arbitrario de casos, donde cada uno consiste en tres naturales positivos n, m,

side en una linea.

Salida

Para cada caso, la correspondiente cuadricula, seguida de una linea en blanco.

Ejemplo de entrada

WUl I DN WDNWND DS IR 0 Wwoy Wb ok P wih
GN D> W J00o R owdh WOokF UOrhd WO N JdF WwWE DN
N WEFE NEFEFRERENDDDDWDSEWNDDWSEDNDD_DNDOREWDN

Ejemplo de salida

FHEHHEH
o+ #
o+ #
FHEHHEH
o+ #
o+ #
FHEEHEH

#HEHH
# #
# #
# #
iE3dd:
# #
# #
# #
#HEHH
# #
# #
# #
#HEHH

FHEFHEH
## # #
FHAHEEH

#HEFHEH

HHEFHHHSH AR F AR S
## # % # # # #
#0# # % # # # #
HHEFHHH A F AR S
#0# # % # # # #



#0# # # # # # #
FHEFHHHRE A F AR S
# # # # ¥ £ £ #
## # # # # # #
FHEFHHH AR F AR S
# # # # # £ £ #
## # # # # # #
HHEFHHHRE A F AR HS
# # # # ¥ £ £ #
## # # # # # #
FHEFHHH AR F AR S
# # # # ¥ £ £ #
#0# # # # # # #
HHEFHHHRF AR F AR S
# # # # ¥ £ £ #
## # # # # # #
HHEFHHHFH A F AR S
#0# # % # # # #
## # # # # # #
FHEFHHH AR F AR HS

PR RAS
# # #
# # #
# # #
# # #
PR SRAS
# # #
# # #
# # #
# # #
R RS L L Ed
# # #
# # #
# # #
# # #
PR RAS
# # #
# # #
# # #
# # #
PSSR
Rk

# 0# # # o+ #
# 0# # # o+ #
HHEFHHH R AR AAS
# 0# # # o+ #
# 0# # # o+ #
HHEFHHH R AR AAS
# 0# # # o+ #
# 0# # # o+ #
HHEFHHH R AR AAS

FHEFHHH A SRS
# # # #
# # # #
# # # #
# # # #
FHAFE A
# # # #

# # # #
# # # #
# # # #
g aatatadi
# # # #
# # # #
# # # #
# # # #
Rk
# # # #
# # # #
# # # #
# # # #
RS
# # # #
# # # #
# # # #
# # # #
i satatadi
# # # #
# # # #
# # # #
# # # #
g aatatadi

SR
# # # # #
# # # # #
# # # # #
# # # # #
FHEF RS
# # # # #
# # # # #
# # # # #
# # # # #
FHEF RS
# # # # #
# # # # #
# # # # #
# # # # #
SRR

FHAFE A
# # # # # #
# # # # # #
# # # # # #
FHEFHHEFF AR AR
# # # # # #
# # # # # #
# # # # # #
FHAF A
# # # # # #
# # # # # #
# # # # # #
FHEFHHEFF AR
# # # # # #
# # # # # #
# # # # # #
FHEFHHEFF AR AR
# # # # # #
# # # # # #



# # # # # #
FHEFHHEFF AR
# # # # # #
# # # # # #
# # # # # #
FHEFHHEFF AR
# # # # # #
# # # # # #
# # # # # #
FHAFE A

R L
# #
# #
# #
# #
R L
# #
# #
# #
# #
iiddadi
# #
# #
# #
# #
iiadadi
# #
# #
# #
# #
L
# #
# #
# #
# #
iiadadi

FHEF R A
o % # # # # #
# F # # & # & # #
FHEF RS

R L Ed
# # # #
# # # #
# # # #
FHREF SRS
# # # #
# # # #
# # # #
FHREF SRS
# # # #
# # # #
# # # #
RS EEEd
# # # #
# # # #
# # # #
iR A AR
# # # #

# # # #
FHAH A
# # # #
# # # #
# # # #
FHEFHHERHHERS

FHEF RS
# # # # #
# # # # #
# # # # #
# # # # #
FHEF RS
# # # # #
# # # # #
# # # # #
# # # # #
SRR
# # # # #
# # # # #
# # # # #
# # # # #
FHEF RS
# # # # #
# # # # #
# # # # #
# # # # #
FREF RS

RS EEEd
# # # #
# # # #
# # # #
FREF SRS
# # # #
# # # #
# # # #
FHEF SRS

FHEFH AR
# # # # # # #
# # # # # # #
# # # # # # #
# # # # # # #
FHEFEH AR
# # # # # # #
# # # # # # #
# # # # # # #
# # # # # # #
FHEFES SRS
# # # # # # #
# # # # # # #
# # # # # # #
# # # # # # #
FHEF RS A



iiadadi
# #
# #
# #
# #
L
# #
# #
# #
# #
R L
FREF RS

o+ # # # # 4
# o4 # # # # 4
FREF RS
# o+ # # # # 4
o o+ # # o+ #
FREF RS
# o+ # # # # 4
o o+ # # o+ #
FREF RS

FEEF RS
LI A A A A A A
R Ed
L A A A A A A
FEEE RS
#FF F F F FFF
FEEE RS
LI A A A A A A A i
R Ed
LI A A A A A A
FEEE RS
#FF F F FFFF
FEEE RS

R EE
AN EEE
FREF RS A
#oFF F F F FF
FREF RS AS

#HEFHHESHA
#o# # #
# # o+ #
#HEFHHESHA
#o# # #
# # o+ #
#HEFHHESHA
#o# # #
#o# o+ #
#HEFHHESHA

Observacion

Podéis generar la salida cardcter a cardcter o

prefirdis.

Evaluacion sobre 10 puntos:

4 o+ #
# # # #
#HEFHHEEEHA

FHEFSHEHS
##F #F#
FHAHEH A
#o#F #F#
FHEFHHEHS
o F ##
FHEFSHEHS
##F #F#
FHAHES A
#o#F F#
FHERHHEHS
o F ##
FHEFHHESS
o F ##
FHAHEH A

IS aEEEE
# # #
# # #
# # #
IS aEEEE
# # #
# # #
# # #
fhEfEEEEE
# # #
# # #
# # #
FHE SRS
# # #
# # #
# # #
IS EEEEE
# # #
# # #
# # #
SRS Ed

i sasatatadi
# # # # # #
LA S A A
g asatatadi
# # # # # #
LA S A A
FEEFH AR AR SA
# # # & # #
LA S A A
g satatadi

con strings construidos préviamente, como



* Solucién lenta: 5 puntos.

¢ solucién rapida: 10 puntos.

Entendemos como solucién rdpida una que es correcta, de coste lineal y capaz de superar
los juegos de pruebas publicos y privados. Entendemos como solucién lenta una que no es
rdpida, pero es correcta y capaz de superar los juegos de pruebas ptublicos.
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