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Suponiendo la declaracién de la tupla Pl ayer siguiente:

struct Pl ayer {
string nane;
int score;

haz una funcién con la cabecera

vector<string> wi nners(vector<player>::iterator ini,
vector<player>::iterator fin);

que devuelva un vector con los jugadores con la puntuaciéon maxima. Ten en cuenta que
puede haber varios.
Entrada

La funcién recibe dos iteradores indicando principio y final de un vector con los jugadores.
El vector de jugadores puede tener cualquier nimero de jugadores, incluso puede estar
vacio.

Salida
La funcién retorna un vector con los nombres de los jugadores que tienen a la vez la pun-
tuacién maxima en el mismo orden en que se encuentran en el vector original.

Observacion

Deberés declarar la tupla Pl ayer en la solucién que envies.
El programa principal que utiliza el Jutge lee la lista de jugadores y puntuaciones y escribe
los ganadores tal como los retorna la funcién Wi nner s.

Ejemplo de entrada 1 Ejemplo de salida 1
tourist 2800 touri st

Petr 2700

Egor 2600

kunl avski 2500

Ejemplo de entrada 2 Ejemplo de salida 2
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Ejemplo de entrada 3
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